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DA CLOUD ÀS APPS: 

AS DINÂMICAS ATIVAS DE MOTIVAÇÃO E INCLUSÃO NA SALA DE AULA 

TUTORIAL PLICKERS 

Esta aplicação permite aos professores obter dados estatísticos do progresso de 
aprendizagem dos alunos. 
O uso desta aplicação, além de criar um clima de grande dinamismo, também serve 
para que os alunos percebam se estão a compreender as aulas com o ritmo dos seus 
colegas, incentivando uma competição saudável.  
 
A aplicação Plickers permite: 

 fazer um quiz, 

 chamar os alunos a responder, 

 obter os resultados da sua avaliação em tempo real.  
 

A grande vantagem está no equipamento que é necessário:  

 um computador/projetor com o website  

 um tablet/smartphone com a aplicação mobile (app). 
 
 
Como funciona? 
 
1. Entrar em www.plickers.com 

 
2. Criar a conta 

Fazer o registo, inscrevendo os dados pedidos 
Clicar em “sign up” 
 

http://www.plickers.com/
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3. Iniciar a sessão 
Clicar em “sign in” 

 
 

4. No menu principal, clicar em “Classes”.  
Começar por criar a turma (clicar em “add new classes”) com o seu respetivo 
nome/número e adicionar os respetivos alunos. É possível introduzir todos os 
alunos simultaneamente através da opção ‘Add Roster’ (adicionar lista). A cada 
aluno atribuir um número/card que será útil mais à frente. 
 

Ao registar os nomes dos alunos, o sistema ordena-os automaticamente. 
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5. De seguida criar as questões (não esquecer de assinalar a resposta correta). 

 As possibilidades são: 

 escolha múltipla (A, B, C e D), 

 verdadeiro/falso (A e B).  

As questões podem ser organizadas e agrupadas por diretórios (por exemplo: 

disciplinas, módulos ou temas). No final e antes de passarmos a ação, devemos 

adicionar as questões que desejamos propor aos alunos à lista de questões 

(Question Queue)  

 Clicar em “Library” 

 “New question” 

 Inscrever a questão no campo “ Type your question here” 

 Selecionar o tipo de questão (EM ou VF) 

 Indicar qual é a resposta correta 

 Guardar clicando em “Save” 

 Clicar “Add to queue”  

 É possível editar as questões clicando na seta que se encontra no canto 

superior direito da questão, e escolhendo “ edit question” 
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Na aula: 
 
1. Começar por distribuir por cada aluno o seu respetivo cartão (card) tendo em 

atenção a ordem definida aquando da criação da turma. Cada cartão tem quatro 
posições (A, B, C e D) conforme a orientação o que permitirá a resposta por cada 
um dos alunos. 
 

No site do Plickers há um ficheiro PDF com os cartões no seu formato padrão e 
prontos a imprimir. Contudo, no fórum da ferramenta existem outros cartões com 
diversas personalizações. 

 

2. Aceder à aplicação Plickers no smartphone ou no tablet e fazer “sign in”, usando 

o username e password previamente definidos 

(anteriormente a aplicação deve ser descarregada através da “Play store” ou 

“App store”) 

 

3. Selecionar a classe e a questão 

 

4. Com o computador selecionar “Live view” para projetar para os alunos o quiz 

escolhido.  

 

5. Poderá clicar-se em “Students, onde surgem todos os alunos registados na turma 

 

6. Em cada pergunta apontar o tablet/smartphone para a audiência e aguardar que 

a aplicação faça a recolha das respostas dos alunos. Na app pode verificar-se as 

respostas de cada aluno, enquanto no website apenas se pode visualizar os alunos 

que responderam ou não (o que é útil para validar se todos já responderam). 
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Dar atenção ao scan em situações de contraluz (quando está uma janela atrás dos 

alunos) uma vez que os cartões são lidos pelo contraste do branco e preto. 
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Na opção “Graph” poderá ver-se a estatística das respostas dos alunos, após a 

visualização da resposta a todas as questões. 

 

 


